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REGLAMENTO BASICO FUTBOLIN

Al iniciar el enfrentamiento se sortea el campo y el saque. En cada partida el saque se
alterna campo.

Un partido puede consistir en 3 0 5 juegos, eso lo fijara el arbitro al principio del
torneo.

Para empezar el partido, la pelota se coloca en el centro del futbolin (mesa) y se lanza.
Los futbolines (mesas) tienen un agujero en el centro donde colocar la pelota para
empezar el partido. Se empieza el saque con los jugadores centrales.

Antes de poner la bola en juego, el jugador en posesién de bola, preguntara al
oponente si esta listo.

El saque inicial siempre se realiza desde el centro y no se puede tirar a porteria con el
mismo mufieco sin que otro haya tocado la bola.

Cuando una bola se sale del campo, la posesidn pasa a ser del equipo contrario. Las
bolas que vuelven al juego deben ser puestas en juego nuevamente mediante saque.

No se puede tocar la pelota con nada, solo con los mufiecos.

Si la bola se declara muerta, o inmovil, serd puesta en juego en el mismo lugar, donde
se pardé.

No se puede girar el muieco 360 grados.

Después de meter un gol, la pelota se coloca en una de las esquinas del futbolin (mesa)
al lado de la porteria donde se ha metido el gol. El equipo al que se le ha metido el gol,
lanza desde ahi, y el juego continta.

Los goles no vdélidos o ilegales, se penalizardan con posesion de bola a la defensa del
equipo contrario.

Cuando la bola entra en la porteria, contara como gol, pero si la bola entra a porteria y
sale de esta, no sera gol.

Los jugadores no podran efectuar cambios de posicién durante el desarrollo del
partido y deberan esperar al juego siguiente.

Cada equipo tiene derecho a dos tiempos muertos por juego y no podrdn superar los
30 segundos.

El tiempo de posesidn serd solo de 5 segundos por jugador.

No se puede marcar gol, parando el balén, para que el gol sera valido, la bola tiene que
estar en movimiento o hacer un pase a otro jugador.

Gana el equipo que mds goles meta en la porteria del equipo contrario.

Prohibido: arrastrar (raseo), tanto en bola parada, como en bola en movimiento, en
todas las barras.

Prohibido: soplar a la bola.

Prohibido: mover, levantar y golpear las barras del futbolin.
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