BASES TORNEO FIFA "26 PS5

1. CONVOCATORIA
- Eltorneo se realizard el sdbado 14 de noviembre a las 17:30 horas.

2. INSCRIPCIONES

- Se habilitard un maximo de 24 plazas para la realizacién del torneo. Este
numero puede variar si la organizacién del evento lo considera oportuno.

- Para apuntarse es posible acudiendo al Espacio Joven y rellenar la
inscripcion, o a través del correo electrénico
espacio.joven@marchamalo.com, facilitando todos los datos
personales (nombre y apellidos, edad y teléfono de contacto).

- El plazo de inscripcién comienza en dia 28 de octubre y finalizard el mismo
dia del torneo, 10 minutos antes de iniciar el sorteo de juego.

3. REQUISITOS DE LOS PARTICIPANTES
- Edad: De 12 a 35 afios (0 11, si cumplen los 12 en el aio).

4. PREMIO
- El ganador del torneo recibira un premio. El premio estara valorado
en unos 35 € aproximadamente, siendo este un regalo totalmente
sorpresa.

5. FORMATO DEL TORNEO
¢ Modo de competicion:

- Las parejas de juego, se decidiran por sorteo.

- Eliminatoria a partido Unico.

- Modo de juego: 1vs1.

- Duracién del partido: 6 minutos (3 cada parte).

- En caso de empate, el ganador se determinara mediante prorroga vy si el empate
continda, se jugara finalmente a tanda de penaltis.

6. REGLAS ESPECIALES

- Cada participante elegira un equipo al comenzar el torneo y podra cambiar de
equipo en sus proximos enfrentamientos (no estd permitido elegir las leyendas).

- Los equipos estaran compuestos con jugadores que tengan la misma media
general.

- En la configuracion del juego se activaran las manos, para que el juego sea mas
real y justo y se pondrd en modo “arbitro moderado”.

- Se podran modificar los controles del juego al comienzo de cada partido, pero no
una vez haya comenzado el enfrentamiento.
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10.

Todos los participantes dispondran de 2 minutos antes del comienzo del partido
para seleccionar equipo y configurar las correspondientes alineaciones y tacticas.
La organizacion se reserva el derecho a marcar el partido como derrota si se
superan los 2 minutos permitidos.

Se puede parar el juego de forma justificada, pero si no es asi, podra suponer la
expulsién del torneo.

El ganador de cada enfrentamiento es el responsable de notificar el resultado a
la organizacion del torneo.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Las partidas se jugaran con la consola Play Station 5 del Espacio Joven, asi como sus
correspondientes mandos.

Los participantes también podrdn traer sus mandos de casa.

Cada usuario sera responsable del buen uso del material facilitado por la organizacién.

MODERACION
La organizacion del torneo sera la maxima responsable, de forma que su voz y voto
sobrepasan cualquier opinién personal o situacién de la consola.

AUSENCIAS Y PENALIZACIONES

Cada participante tendrd que estar en el puesto correspondiente a la hora que dé
comienzo la partida, aunque se recomienda estar con al menos 5 minutos de antelacion.
La organizacién podra esperar 5 minutos en casos extraordinarios.

El participante que no esté en su puesto a la hora de comienzo marcada, se le dara el
partido como derrota por 0 goles a 1.

ACEPTACION DE LAS BASES

La participacion en el torneo implica la aceptacion de sus bases, siendo responsabilidad
de los participantes leer y entender la normativa.

La organizacidn se reserva el derecho de adoptar cualquier iniciativa que, no estando
regulada en estas bases, contribuya al mayor éxito del torneo, sin que tenga cabida
reclamacién al respecto.

La organizacion se reserva el derecho a cancelar el torneo si las condiciones, sean cuales
sean, no permiten su correcto desarrollo o impiden una jugabilidad adecuada para los
jugadores.
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